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	1. MÁQUINAS


   Se define como un conjunto de piezas o componentes, móviles o fijos, relacionadas entre sí, que captan un tipo de energía y la emplean para realizar una acción ya prevista o para transformarla en otra forma más adecuada.

1.1 ELEMENTOS DE UNA MÁQUINA
   En la mayoría de las máquinas existen unos elementos más o menos comunes que son: la estructura, el motor, los mecanismos, los circuitos, los actuadotes y los dispositivos de mando, regulación y control.

   Nos centraremos en las máquinas automáticas, que incorporan además de los elementos anteriores:

· Automatismos: que son elementos que ejecutan alguna operación sin necesidad de intervención humana.

· Sistemas de control: que son dispositivos que regulan el funcionamiento de los automatismos.
1.2 TIPOS DE MÁQUINAS

   Según el nivel de automatización, las máquinas pueden clasificarse en:

a) Sin automatismos: donde en control de la máquina es manual.
b) Con automatismos: cuando ciertos dispositivos de la máquina funcionan sin intervención manual.
c) De ciclo fijo: cuando a la máquina le imponemos una secuencia de órdenes y la realiza una y otra vez. Este funcionamiento se repite hasta que modifiquemos algún dispositivo de la máquina de forma manual.
d) Programable: es parecida a la anterior, pero lleva incorporado un programador, de forma que para cambiar el ciclo establecido no hace falta modificar nada de la máquina, sino el programa.
e) Inteligente: en este caso la máquina lleva incorporado además sensores, de forma que puede tomar decisiones en función del entorno que la rodea.
	2. SISTEMAS DE CONTROL


   Tienen como finalidad regular y controlar la máquina para que funciones según lo previsto, es decir, detectan alguna condición del entorno (luz, temperatura…) y, en función de lo detectado, realiza alguna acción. Regulan en funcionamiento de los automatismos, y para ello, están formados por uno o varios circuitos de control.
2.1 CIRCUITOS DE CONTROL

   Son los dispositivos en los que se introduce la información y se obtiene una respuesta. Por ejemplo, en un motor eléctrico la información es la electricidad y la respuesta es el giro de su eje. Hay dos tipos de circuitos de control:

· Circuitos de mando o de lazo abierto
· Circuitos de regulación o de lazo cerrado
2.1.1 CIRCUITOS DE MANDO O DE LAZO ABIERTO

   En estos circuitos la respuesta no influye sobre la entrada que se vaya a producir posteriormente.

Por ejemplo, si encendemos la estufa de casa, saldrá el aire a una determinada temperatura, independientemente de los grados centígrados a los que esté la habitación.
Un esquema general, tendría la siguiente forma:
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2.1.2 CIRCUITOS DE REGULACIÓN O DE LAZO CERRADO

   La respuesta obtenida sí influye en la entrada que se vaya a producir posteriormente.

Por ejemplo, si tenemos en casa un calefactor controlado por un termostato, el sensor del calefactor irá midiendo la temperatura ambiente en todo momento, y cuando se alcance la temperatura deseada se detendrá automáticamente. Se volverá a encender cuando la temperatura baje lo suficiente como para ser captada por el sensor del calefactor.

Un esquema general, tendría la siguiente forma:
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LOS  COMPONENTES DE LOS CIRCUITOS DE REGULACIÓN O SISTEMAS DE CONTROL DE LAZO CERRADO SON:

A) Módulo de entrada: son los dispositivos encargados de recibir la señal del exterior.  Esta acción puede ser llevada a cabo por interruptores, LDR (resistencias cuyo valor depende de la luz captada del exterior), termistores (resistencias cuyo valor depende de la temperatura captada del exterior)…
B) Módulo de tratamiento: son los dispositivos encargados de procesar y transformar la señal recibida convirtiéndola en otro tipo de señal (normalmente eléctrica) que pueda ser entendida por el módulo siguiente. Como ejemplo de estos dispositivos están los temporizadores, amplificadores, procesadores…
C) Módulo de salida: son los dispositivos encargados de recoger la señal ya procesada y ofrecer una respuesta o emitir una nueva señal para otro circuito de control. Como ejemplo de estos dispositivos están los transistores, relé, cilindro neumático, motor eléctrico…
2.2 AUTOMATISMOS: TIPOS

   Un automatismo es un dispositivo que se detiene o se pone en funcionamiento por sí solo, en determinadas circunstancias; por ejemplo, al chocar algo contra él, al alcanzar una cierta temperatura, cuando se alcanza una determinada intensidad de corriente…

   En este tema veremos los siguientes: 
A) GATILLO: Dispositivo de seguridad que sirve para retener un mecanismo. Al accionar el gatillo, el mecanismo se pone automáticamente en funcionamiento. 

B) INTERRUPTORES AUTOMÁTICOS: realmente son sensores que se ponen en funcionamiento de distintas formas, como por ejemplo:

a. Interruptores de movimiento, que se activan cuando se produce una inclinación excesiva. Está formado por un recipiente parcialmente lleno de mercurio con dos electrodos en su interior. Al desplazarse el mercurio deja de hacer contacto con uno de los electrodos y en ese momento se interrumpe el paso de la corriente. Usos: la inclinación del interruptor puede ser usada como mensajes de precaución al girar o mover bruscamente equipos de construcción y vehículos de carga en terrenos accidentados. También son empleados para fabricar alarmas para motocicletas…
b. Interruptores de presión: son los llamados finales de carrera, que se accionan al oprimir un pequeño pulsador o una palanca. Disponen de tres patillas o contactos: el común (C) que es el contacto fijo, el normalmente abierto (NA), que se encuentra abierto en reposo (no deja pasar la corriente), pero se cierra al accionar el interruptor y el normalmente cerrado (NC), que se encuentra cerrado en reposo (deja pasar la corriente), pero se abre al accionar el interruptor.
c. Interruptores magnéticos: destaca el interruptor REED. Contiene dos finas láminas imantadas dentro de una ampolla de vidrio en la que se hace vacío y se conectan o desconectan al acercar o alejar un imán. Son muy utilizados en sistemas de alarmas de puertas y ventanas.

d. Interruptores ópticos: sensibles a la luz. Destacan los sensores LDR, cuyo valor de resistencia disminuye a medida que aumenta la cantidad de luz recibida. Por eso, cuando no le llega luz, su valor de resistencia es muy alto y no permite el paso de la corriente eléctrica. En cambio, si le llega luz suficiente, su valor de resistencia disminuye de forma que pasa fácilmente la corriente a través de ella.
RELÉ: que es un dispositivo cuya función es controlar otros circuitos, por ello siempre distinguiremos dos circuitos totalmente independientes:

· El circuito de control, que es donde está el relé y su fuente de alimentación, que suele ser una pila, que proporciona corriente continua y de bajo voltaje.
· El circuito a controlar, que será diferente en cada caso. Este circuito puede ser alimentado por cualquier tipo de corriente (continua o alterna) y de cualquier voltaje.
	3. PROGRAMADORES


   Un programador es un dispositivo que controla el orden y el tiempo de funcionamiento de los elementos que forman una máquina. Funcionan gracias a un programa en el que figura toda la secuencia de los pasos a seguir. 
3.1 TIPOS DE PROGRAMADORES

Hay diferentes tipos de programadores, nombraremos los siguientes:

· Programadores mecánicos
· Programadores electromecánicos
· Microprocesadores
PROGRAMADORES MECÁNICOS
   Aunque la palabra programador la relacionemos con la informática o los ordenadores, no siempre tiene que ser algo eléctrico o electrónico; de hecho, los primeros programadores fueron mecánicos. Como ejemplo, tenemos el programador de una caja de música, donde existe un tambor (que es un cilindro) con unas levas muy pequeñas (pequeños salientes). A medida que el tambor gira, las levas tocan unas láminas metálicas de diferente tamaño y las hace vibrar, produciendo así una melodía dada. La melodía se repite cada vez que el tambor da una vuelta completa
PROGRAMADORES ELECTROMECÁNICOS

   Son parecidos a los anteriores con la diferencia que al moverse el mecanismo va activando distintos contactos eléctricos. Hay varios tipos:

a) El programador de tarjeta: sobre una tarjeta de cartón se hacen unos orificios a diferente altura. Por otro lado, existen unas escobillas (contactos) conectadas a distintos circuitos y que están en contacto con la tarjeta de cartón, de modo que al ir tirando de dicha tarjeta, las escobillas irán entrando de forma secuencial  en contacto con la base de hojalata e irá poniendo el circuito correspondiente en funcionamiento. Este es el mecanismo de la apertura de las puertas de habitación de muchos hoteles.

b) El programador de levas: es parecido al programador mecánico. Consiste en un soporte cilíndrico en el que hay una serie de levas. Al girar, las levas empujan a unos contactos que abren o cierran determinados circuitos eléctricos. Este es el programador que emplean las lavadoras, los lavavajillas para seleccionar los diferentes programas de lavado, el centrifugado, el aclarado extra…

c) El programador de bote: se basa en un cilindro en el que se pegan unos trozos de cinta aislante, llamadas pistas. El cilindro, que es de metal, se conecta a una fuente de alimentación (suele ser una pila) y a una serie de contactos eléctricos que abren o cierran unos circuitos eléctricos. A medida que el cilindro gira, va activando los diferentes contactos cuando estos tocan las zonas del cilindro que no tienen cinta aislante. 
d) El programador de disco: es parecido al de bote, pero en este caso el giro suele ser horizontal en vez de vertical.
MICROPROCESADORES
· CHIP: circuito formado por miles de componentes electrónicos muy pequeños encapsulados (transistores, resistencias, diodos…). 

· MICROPROCESADOR: es un chip que se puede programar. Sigue las instrucciones de un programa y actúa en consecuencia.

Originariamente estos dispositivos se diseñaron para controlar el funcionamiento de calculadoras y ordenadores, pero hoy día se emplea en numerosos aparatos como por ejemplo, teléfonos móviles, cámaras digitales, televisiones digitales…


               

        


	4. ROBOT: APLICACIONES


   Un robot es una máquina programable capaz de realizar trabajos que anteriormente lo realizaban personas. Capta una señal externa, la procesa y actúa en consecuencia.

La rama de la tecnología que se encarga del diseño, construcción y uso de los robots se llama robótica, y se vale de otras ramas como la cibernética o la inteligencia artificial para completar su campo de aplicación.

APLICACIONES: para el transporte, carga y descarga de máquinas y mercancías, en el ensamblado, en la pintura atomizada, para soldar, para cortar, moldear plásticos…

Para explorar y mantener las instalaciones subacuáticas, para desactivar explosivos, para recolectar, para construir y mantener estaciones espaciales…

Entre los objetivos actuales de la robótica se encuentra el crear un robot capaz de desplazarse por sí mismo, con sistema de visión artificial y de reconocimiento de voz cada vez más avanzado y con la capacidad de tomar decisiones inteligentes.
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